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RESUMEN

Al término de la XXV International Olympiad in Informatics IOI 2013 celebrada en Brisbane, Australia del 6 al 13 de Julio de 2013, se han logrado resultados positivos que muestran la situación actual en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en éste trabajo.

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección hasta el 2003, se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI, de cada año, a los 10 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 mejores competidores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta esa fecha solo habíamos obtenido 3 medallas de Bronce en 11 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004-2005, llevamos al cabo un proceso de selección más intensivo, ya que en la OMI 2004, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato, esta se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, en el mes de julio del 2004 y de esta competencia se definió a la preselección mexicana, de la que obtuvimos a la selección que nos representó en la IOI del 2005, la que se celebró en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de ese año, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 10 meses, con lo que se ha podido profundizar en mayor cantidad de temas, más material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de más  instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor y mejores posiciones en el medallero olímpico internacional. Con este proceso aunque más extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha, Wisconsin, en el 2003 nos indicó, en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto ha dado  sus mejores frutos a partir del 2005, lo que nos mantendrá en una mejor posición en el Medallero Olímpico, acorde con el tamaño e importancia de México en el mundo.

El proceso de preselección, se realiza en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI de cada año, de ella se sacan a los Medallistas de ORO, los de Plata y los Bronces que tengan oportunidad de competir dentro de dos años, es decir se preseleccionan del orden de 30 a 32 jóvenes a los que se les entrena vía Internet, asimismo se tienen 3 o 4 concentraciones presénciales durante el año y de entre ellos, con los que después de un año de trabajo hayan demostrado ser los 4 mejores, se constituye a la Selección Mexicana que se presentará para la IOI del año siguiente, los resultados de la posición relativa de los preseleccionados se ve en:  www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que no solo los preseleccionados la visitan sino todos los jóvenes interesados en el tema.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2013
Uno de los principales objetivos de la OMI – 2012, fue obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escogería a los 4 jóvenes que conformarían la selección mexicana que representaría a México en la XXV Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI), la cual tuvo verificativo del 6 al 13 de Julio 2013 en Brisbane,  Australia.

La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes (Medallistas de ORO, Plata y algunos Bronces) en la Olimpiada Mexicana de Informática (OMI), el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores. Es así como se constituye la delegación mexicana ante la IOI.

La OMI – 2012 en Hermosillo, Sonora, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC (COMI), El Gobierno del Estado de Sonora, La Universidad de Sonora (UNISON) Hermosillo, Sonora y el Colegio de Estudios Científicos y Tecnológicos  del Estado de Sonora (CECYTES) el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, el IPN, La UAM y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA de CV, Aurotek SC, Grupo Salinas, TV Azteca y Auronix de México SA de CV. 

A continuación se detalla la tabla de los preseleccionados para la IOI del 2013:

TABLA 1.- Los Ganadores de las Medallas de ORO y Plata, así como los Bronces que pueden competir en 2013 constituyen la Preselección Nacional. A continuación presentamos solo los Oros y Platas obtenidas en la OMI 2012, realizada en Hermosillo, Sonora, los que formaron parte de la Preselección Nacional para la IOI del 2013,  resaltamos a los que resultaron seleccionados, ellos son:

	Lugar
	Nombre
	
	
	Edo
	Medalla 
	Ptos

	1
	Diego Alonso
	Roque
	Montoya
	NL
	  ORO
	768

	2
	Saúl Germán
	Gutiérrez
	Calderón
	GTO
	  ORO
	728

	3
	Jesús Alejandro
	Zarzar
	Toraño
	COAH
	  ORO
	567

	4
	Daniel
	Talamás
	Cano
	COAH
	  ORO
	559

	5
	Freddy
	Román
	Cepeda
	MEX
	  ORO
	535

	6
	Itzel Carolina
	Delgadillo
	Pérez
	AGS
	  ORO
	509

	7
	Edgar Augusto
	Santiago
	Nieves
	DF
	  ORO
	499

	8
	Erick Manuel
	Troyo Del Campo
	Díaz
	GTO
	  ORO
	493

	9
	Carlos
	Galeana
	Hernández
	DF
	  ORO
	488

	10
	Luis Guillermo
	Contreras
	Flores
	VER
	  ORO
	485

	11
	Ángel Adrián
	Domínguez
	Lozano
	NL
	  PLATA
	412

	12
	Fabián
	Gómez
	González
	GTO
	  PLATA
	410

	13
	Andrea 
	Acevedo
	Mejia
	AGS
	  PLATA
	383

	14
	Diego 
	Guapo
	Mendieta
	GTO
	  PLATA
	364

	15
	José Eduardo
	Marcos
	Dehilario
	MEX
	  PLATA
	339

	16
	Leonardo
	Ortiz
	López
	AGS
	  PLATA
	332

	17
	Luis Manuel
	Tinoco
	Guerrero
	MICH
	  PLATA
	332

	18
	Miguel Alberto
	Del Moral
	González
	MEX
	  PLATA
	331

	19
	Cristian Alejandro
	Hernández
	Muñoz
	JAL
	  PLATA
	310

	20
	Brenda Dennys
	Hernández
	Carrasco
	PUE
	  PLATA
	308

	21
	Manuel Alejandro
	Quintana
	García
	SON
	  PLATA
	303

	22
	Luis Fernando
	González 
	Torres
	MOR
	  PLATA
	302

	23
	Luis Martin
	Jiménez
	Rodríguez
	DF
	  PLATA
	295

	24
	Jhonatan Emmanuel
	Barrón
	Terán
	SLP
	  PLATA
	295

	25
	María José
	Patrón
	Estrada
	YUC
	  PLATA
	295

	26
	Ángel Francisco
	Torres
	Noverola
	YUC
	  PLATA
	292

	27
	Omar
	Manjarrez
	Osornio
	VER
	  PLATA
	283

	28
	Moisés
	Barrera
	Keb
	QIR
	  PLATA
	280

	29
	Daniela Monserrat
	Ceballos
	Zavala
	QIR
	  PLATA
	278


Es de la más alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en la vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC (COMI), es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana. Este proceso es arduo y fundamentalmente consiste en realizar un examen por Internet cada 3 semanas, evaluarlos e ir depurando, también se realizan 3 o 4 concentraciones en el interior de la república, en este año fueron en Guanajuato, Guanajuato, y en la Ciudad de México, así la lista de 32 baja a 24, posteriormente a 18 de ahí a 10 a 8 y  se realiza una última concentración con los finalistas en la Ciudad de México y de entre ellos se obtiene la Selección Nacional de 4 competidores.

A los 8 jóvenes finalistas se les concentró durante los primeros días del mes de Mayo del 2013 en la Ciudad de México, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvo a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2013 en Brisbane, Australia
La Selección Mexicana para competir a la IOI 2013, estuvo acompañada por los profesores, Enrique Lira Vargas como Líder de la Misma, y Marcel Stockli Contreras, como sublíder, ambos Ex Olímpicos de la IOI 2008.
Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2013, los que compitieron representando a México en Brisbane,  Australia del 6 al 13 de Julio de 2013 son:
Selección de México a la IOI 2013:

Competidores:

Saúl Germán Gutiérrez Calderón 

(CBTIS 217, Guanajuato) 

Diego Alonso Roque Montoya

(ITESM Cumbres, Monterrey, NL) 

Edgar Augusto Santiago Nieves 
 
(ENP 3 Justo Sierra, México D.F.) 

Daniel Talamás Cano
 

(Colegio Americano, Torreón, Coahuila) 

Profesores acompañantes: 
Líder y sub líder:

Enrique Lira Vargas 



(Líder, de México DF) 

Marcel Stockli Contreras 


(Sub Líder, de Guanajuato) 

XXV. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA  IOI  2013.

La XXV. Olimpiada Internacional en Informática IOI 2013, se efectuó en la Ciudad de Brisbane, Australia del 6 al 13 de Julio de 2013, se tuvo la participación de 80 países competidores, 2 Países Observadores, asistieron 311 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 151 medallas Olímpicas.

La Olimpiada se realizó en ocho días, con dos días de competencia, en cada uno de los días de examen, se aplicaron 3 problemas cada día, para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA en la IOI 2013.

Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes y uno de ellos obtuvo Medalla de Plata y otro Medalla de Bronce 

LUGAR

NOMBRE


Puntos Obtenidos
Medalla

   1

Diego Alonso Roque Montoya 

383

PLATA
   2

Saúl Germán Gutiérrez Calderón
221

Bronce 
   3

Daniel Talamás Cano



215
Participación
   4

Edgar Augusto Santiago Nieves

192
Participación

Total de Puntos Selección Mexicana

1,011
El hecho que todos los jóvenes seleccionados obtengan puntos, y además tan cercanos, nos indica que se tiene la orientación y consistencia correcta, pero que aún nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, más tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones ( 3 o 4 Anuales) ya  mencionadas, en donde se dedican alrededor de 7 a 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Es importante destacar que las medallas de Bronce se inician en la Media de la competencia, es decir, en esta IOI en los 220 puntos y en esta ocasión dos de nuestros competidores sobrepasaron este puntaje, por lo que se hicieron merecedores a UNA MEDALLA DE PLATA,  y una de Bronce, con lo que México como país obtiene por TERCERA ocasión una Medalla de Plata y 11 de Bronce.  
La selección como equipo obtuvo 1,011 puntos de una media de 220, lo que nos da una relación  (P/M)  Puntos/Media de (1,011/220) = 4.595, Esto representa una Mejora de 14.8% en este año en el desempeño de México, contra el año del 2012. Esto nos indica que la metodología empleada nos esta permitiendo ser consistentes, sin embargo, debemos de mejorarla, principalmente con formación motivacional y psicológica a los jóvenes competidores, para que al momento de estar en la IOI puedan trabajar bajo la presión propia de la competencia y desarrollen al máximo su potencial, debemos trabajar más intensamente en la mentalidad de los jóvenes competidores, además de la formación técnica. 

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 5.00, con lo que seguramente cada año se tendría al menos una medalla asegurada, esto es una mejora en el desempeño de 10% adicional contra lo que se tuvo en el 2013, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de dos a tres años. Con esto México estaría entre el 20º y el 30º lugar en la IOI.

Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analicemos la situación de CHINA quien en el 2013, tuvo el primer lugar por equipos, con una puntuación de 2,196 y una relación de P/M  (2,196/220)  de 9.98, Esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de + del 120% en el desempeño actual para ganarle a la selección de CHINA, esto implica profundos cambios en la educación básica y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión apropiada de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

En estas competencias los jóvenes campeones demuestran conocimientos y habilidades que han adquirido en sus sistemas educativos o bien de “Motu Proprio”, fundamentalmente en Matemáticas, Algoritmia, Razonamiento lógico y rapidez en la codificación de la solución en los lenguajes Pascal o C. 

Siendo objetivos y realistas para que México tenga consistentemente jóvenes preparados para ganar en estos campos es necesario que se incluyan asignaturas de Informática, con este enfoque, dentro de los planes de estudio de la Secundaria y la Preparatoria, capacitar a la planta docente en estos campos y vincular el proceso de enseñanza aprendizaje con las otras asignaturas de ciencias básicas, como son Matemáticas, Física y Química, de otra forma estaremos sujetos a que surjan jóvenes por excepción que en forma autodidacta tengan las habilidades requeridas y que de ninguna forma refleja la preparación y cultura del país en este campo. Hay que incluir la Informática como asignatura obligatoria básica en la Secundaria y la Preparatoria, para estar en la competencia Global.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2013.
El cuadro de medallas por país, los mejores 7, ordenado por el total de Puntos sumados de sus Competidores, luego por el número de las medallas obtenidas, Oro, Plata, Bronce, se muestra en la Tabla 2.
Tabla 2.- Cuadro de Medallas, 7 Mejores Lugares por País IOI 2013 Brisbane,  Australia..

	Lugar
	Suma Ptos
	Cod Pais
	Nombre 
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL

	1
	2,196
	CHN
	China
	4
	
	
	4

	2
	2,041
	RUS
	Russian Federation
	3
	1
	
	4

	3
	1,925
	KOR
	Korea
	2
	2
	
	4

	4
	1,917
	USA
	USA
	2
	2
	
	4

	5
	1,755
	BLG
	Bulgaria
	1
	2
	1
	4

	6
	1,723
	IRN
	Iran
	1
	2
	1
	4

	7
	1,706
	ROM
	Romania
	2
	1
	1
	4


Es importante observar en esta tabla que los países desarrollados, los asiáticos y los de la ex cortina de Hierro, son los que dominan la tabla, estos son países en los que la formación Matemática es rigurosa, intensiva y tradicional, además de estar claramente definidos al considerar su desarrollo en la informática como estratégico y primordial, de manera que han incluido a la informática en sus asignaturas en los niveles medios de educación, han preparado a sus profesores y han equipado a sus escuelas y lo demuestran con los resultados que consistentemente año con año obtienen en la IOI. En México debemos de seguir estos ejemplos si queremos que la Industria de las TIC’s prospere y nos sacudamos la dependencia y salidas de capital en este rubro.

En la Grafica siguiente se muestra el avance que México ha observado en los últimos 16 años en su posición relativa en la tabla olímpica de la Informática en la IOI.
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En otro orden de ideas, de acuerdo con la tendencia manifiesta en los últimos 16 años, México avanza en el parámetro P/M a razón de 0.18 unidades cada año, lo que nos lleva pensar que si se mantiene ese ritmo estaremos accediendo a la primera medalla de Oro para el año 2014 o 2015, en la IOI de Taiwán o IOI de Kazajstán (Cuando estemos arriba de P/M = 4.7).

México ha venido mejorando sustancialmente desde el 2003 a la fecha, desde que instalamos el método de tener una preselección en preparación, durante el año previo a la competencia, ya que ha pasado de estar en el lugar 64 en 2003, al lugar 59 en el 2004, al 53 en el 2005, al 50 en el 2006, lugar 41 en el 2007, lugar 34 en 2008,  en 2009 al Lugar 37, en 2010 el lugar 48, en Lugar 35 en 2011, Lugar 37 en 2012 y Lugar 33 en 2013, sin embargo la meta del país debe de ser el estar consistentemente entre el lugar 10º y el 20º, para en una siguiente fase de mayor profundidad en la educación en Matemáticas e Informática, pasar a estar en los primeros 10 lugares de la Olimpiada Internacional de Informática IOI. 

A continuación mostramos en una Grafica el lugar que México ha venido obteniendo en los últimos 11 años, dentro de la tabla de países competidores, así como la tendencia de mejorar un promedio de tres lugares por año. Cabe mencionar que el mejor lugar fue en 2013, que estuvimos en el numero 33 y debemos superarlo en el 2014.
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De esta grafica, su linea de tendencia y la ecuacion de la misma, podemos inducir  que México viene avanzando un estimado de 2 a 3 lugares en la tabla cada año, por lo que en dos o tres años adelante es decir para la IOI 2014 o 2015, es probable que estemos por primera ocasión entre los lugares 20º y 30º de los países competidores
Tabla 3.- Lugares por País, según la suma de los puntos de sus competidores.
	Ord
	País
	Score
	
	Ord
	País
	Score

	1
	China
	2196
	
	35
	Netherlands
	990

	2
	Russia
	2041
	
	36
	Australia 2
	989

	3
	Republic of Korea
	1925
	
	37
	Hungary
	982

	4
	United States of America
	1917
	
	38
	France
	952

	5
	Bulgaria
	1755
	
	39
	New Zealand
	942

	6
	Iran
	1723
	
	40
	Estonia
	932

	7
	Romania
	1706
	
	41
	Czech Republic
	858

	8
	Slovakia
	1656
	
	42
	Belgium
	847

	9
	Australia
	1638
	
	43
	Germany
	843

	10
	Poland
	1636
	
	44
	Kazakhstan
	826

	11
	Israel
	1614
	
	45
	Colombia
	825

	12
	Sweden
	1613
	
	46
	Denmark
	754

	13
	Singapore
	1534
	
	47
	Macedonia
	753

	14
	Belarus
	1528
	
	48
	Bangladesh
	742

	15
	Japan
	1503
	
	49
	Egypt
	673

	16
	Vietnam
	1494
	
	50
	Armenia
	672

	17
	Serbia
	1481
	
	51
	Finland
	653

	18
	Georgia
	1431
	
	52
	South Africa
	607

	19
	Indonesia
	1425
	
	53
	Austria
	602

	20
	Italy
	1351
	
	54
	Slovenia
	535

	21
	Croatia
	1317
	
	55
	Norway
	508

	22
	Chinese Taipei
	1301
	
	56
	Tajikistan
	504

	23
	Latvia
	1283
	
	57
	Switzerland
	491

	24
	Turkey
	1252
	
	58
	Spain
	406

	25
	Ukraine
	1212
	
	59-60
	Greece
	396

	26
	Hong Kong
	1163
	
	59-60
	Mongolia
	396

	27
	Thailand
	1143
	
	61
	Venezuela
	389

	28
	Malaysia
	1142
	
	62
	Turkmenistan
	386

	29
	Canada
	1125
	
	63
	Cyprus
	337

	30
	United Kingdom
	1108
	
	64
	Ireland
	324

	31
	India
	1104
	
	65
	Chile
	300

	32
	Brazil
	1067
	
	66
	Luxembourg
	294

	33
	Mexico
	1011
	
	67
	Portugal
	288

	34
	Lithuania
	994
	
	68
	Kyrgyzstan
	266

	
	
	
	
	69
	Azerbaijan
	265

	
	
	
	
	70
	Bosnia and Herzegovina
	247

	
	
	
	
	71
	Montenegro
	225

	
	
	
	
	72
	Argentina
	212


	
	
	
	
	ORD
	PAIS
	SCORE

	
	
	
	
	73
	Macau
	161

	
	
	
	
	74
	Bolivia
	124

	
	
	
	
	75
	Sri Lanka
	106

	
	
	
	
	76
	Trinidad and Tobago
	79

	
	
	
	
	77
	Tunisia
	68

	
	
	
	
	78
	Kuwait
	31

	
	
	
	
	79-81
	Moldova
	0

	
	
	
	
	79-81
	Nigeria
	0

	
	
	
	
	79-81
	Syria
	0


Al estar México en la posición 33 de la Tabla, se coloca este año por encima de países considerados hábiles en Informática como son Lituania, Suiza, Alemania, Francia, Holanda, Austria, Noruega, España y Dinamarca, lo que definitivamente marca una gran distinción comparativa y quedamos en segundo lugar en Latinoamérica, solo debajo de Brazil. 
Con relación a los puntos obtenidos por  competidor, y las medallas otorgadas en La IOI 2013, de Brisbane,  Australia, la Tabla 4 tiene los nombres y países de los ganadores

Tabla 4.- Competidores que ganaron Medallas en la IOI 2013, Brisbane, Australia.

	Rank
	Name
	   Country        Score
	Medal

	1
	Lijie Chen
	China
	569
	GOLD

	2
	Mingda Qiao
	China
	557
	GOLD

	03-04
	Haoran Xu
	China
	555
	GOLD

	03-04
	Nikolay Kalinin
	Russia
	555
	GOLD

	5
	Scott Wu
	United States of America
	554
	GOLD

	6
	Hristo Venev
	Bulgaria
	548
	GOLD

	07-08
	Geunwoo Bae
	Republic of Korea
	524
	GOLD

	07-08
	Renato Ferreira Pinto Junior
	Brazil
	524
	GOLD

	9
	Federico Glaudo
	Italy
	518
	GOLD

	10
	Kai-Chi Huang
	Chinese Taipei
	516
	GOLD

	11
	Kangning Wang
	China
	515
	GOLD

	12
	Konstantin Semenov
	Russia
	509
	GOLD

	13
	Seyed Hamed Valizadehtoosi
	Iran
	507
	GOLD

	14
	Joshua Brakensiek
	United States of America
	505
	GOLD

	15
	Dmitry Gorbunov
	Russia
	504
	GOLD

	16
	Tsuyoki Kumazaki
	Japan
	501
	GOLD

	17
	Seokhwan Choi
	Republic of Korea
	500
	GOLD

	18
	Daniel Hadas
	Israel
	495
	GOLD

	19
	Rareș Darius Buhai
	Romania
	492
	GOLD

	Rank
	 Name
	Country
	Score
	Medal

	20-21
	Mårten Wiman
	Sweden
	490
	GOLD

	20-21
	Siarhei Kulik
	Belarus
	490
	GOLD

	22-23
	Eduard Batmendijn
	Slovakia
	485
	GOLD

	22-23
	Vlad Alexandru Gavrilă
	Romania
	485
	GOLD

	24
	Jakub Šafin
	Slovakia
	483
	GOLD

	25
	Yusuf Hakan Kalaycı
	Turkey
	480
	GOLD

	26-27
	Andrew Carlotti
	United Kingdom
	479
	SILVER

	26-27
	Ray Li
	Australia
	479
	SILVER

	28
	Danial Mehrjerdi
	Iran
	474
	SILVER

	29
	Artur Riazanov
	Russia
	473
	SILVER

	30
	Krzysztof Pszeniczny
	Poland
	469
	SILVER

	31
	Marek Sommer
	Poland
	468
	SILVER


	32
	Bumsoo Park
	Republic of Korea
	464
	SILVER

	33
	Giorgi Guliashvili
	Georgia
	460
	SILVER

	34-35
	Nathan Azaria
	Indonesia
	448
	SILVER

	34-35
	Thanh Dat Duong
	Vietnam
	448
	SILVER

	36
	Jules Pondard
	France
	443
	SILVER

	37
	Johnny Ho
	United States of America
	440
	SILVER

	38
	Aleksejs Zajakins
	Latvia
	438
	SILVER

	39-42
	Georgi Georgiev
	Bulgaria
	437
	SILVER

	39-42
	Ivan Stošić
	Serbia
	437
	SILVER

	39-42
	Jeongwoo Ji
	Republic of Korea
	437
	SILVER

	39-42
	Soh Kumabe
	Japan
	437
	SILVER

	43
	Marko Stanković
	Serbia
	436
	SILVER

	44
	Mislav Balunović
	Croatia
	435
	SILVER

	45-46
	James Payor
	Australia
	433
	SILVER

	45-46
	Si Yu How
	Malaysia
	433
	SILVER

	47
	Kam Chuen Tung
	Hong Kong
	428
	SILVER

	48-49
	Konstantin Sokol
	Belarus
	427
	SILVER

	48-49
	Ranald Yun Shao Lam
	Singapore
	427
	SILVER

	50
	Tuan Anh Nguyen
	Vietnam
	422
	SILVER

	51
	Tom Kalvari
	Israel
	419
	SILVER

	52-54
	Encho Mishinev
	Bulgaria
	418
	SILVER

	52-54
	Johan Sannemo
	Sweden
	418
	SILVER

	52-54
	Steven Hao
	United States of America
	418
	SILVER

	55
	Gellért Weisz
	Hungary
	417
	SILVER

	56
	Wei Liang Gan
	Singapore
	414
	SILVER

	57
	Michael Chen
	Australia
	413
	SILVER

	58
	Jonathan Irvin Gunawan
	Indonesia
	411
	SILVER

	59
	Roman Furko
	Ukraine
	406
	SILVER

	60
	Kohji Liu
	Japan
	400
	SILVER

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	61
	Calvin Deng
	Canada
	397
	SILVER

	62
	Jozef Marko
	Slovakia
	394
	SILVER

	63-64
	Kwang Hui Mark Theng
	Singapore
	390
	SILVER

	63-64
	Semih Basrık
	Turkey
	390
	SILVER

	65-67
	Andrei Heidelbacher
	Romania
	388
	SILVER

	65-67
	Jirayu Luewetwanit
	Thailand
	388
	SILVER

	65-67
	Keivan Alizadeh Vahid
	Iran
	388
	SILVER

	68
	Ohad Klein
	Israel
	387
	SILVER

	69
	Juliane Baldus
	Germany
	386
	SILVER

	70
	Karolis Greblikas
	Lithuania
	384
	SILVER

	71-72
	Diego Alonso Roque Montoya
	Mexico
	383
	SILVER

	71-72
	Domagoj Ćevid
	Croatia
	383
	SILVER

	73
	Aron Granberg
	Sweden
	381
	SILVER

	74
	Koen Wolters
	Netherlands
	374
	SILVER

	75
	Ying Hong Tham
	Malaysia
	359
	SILVER

	76
	Stanisław Dobrowolski
	Poland
	358
	BRONZE

	77
	Farzad Abdolhosseini
	Iran
	354
	BRONZE

	78
	Ojārs Vilmārs Ratnieks
	Latvia
	353
	BRONZE

	79-80
	Momchil Peychev
	Bulgaria
	352
	BRONZE

	79-80
	Tony Sun
	New Zealand
	352
	BRONZE

	81-82
	Jimsher Skhirtladze
	Georgia
	349
	BRONZE

	81-82
	Matteo Almanza
	Italy
	349
	BRONZE

	83
	Jaime Silva
	Colombia
	348
	BRONZE

	84
	Uladzislau Padtsiolkin
	Belarus
	344
	BRONZE

	85-87
	Błażej Magnowski
	Poland
	341
	BRONZE

	85-87
	Mihai Popa
	Romania
	341
	BRONZE

	85-87
	Tossaporn Saengja
	Thailand
	341
	BRONZE

	88
	Li Chen
	Chinese Taipei
	339
	BRONZE

	89-90
	Logan Glasson
	New Zealand
	334
	BRONZE

	89-90
	Xuan Manh Le
	Vietnam
	334
	BRONZE

	91-92
	Bojan Serafimov
	Macedonia
	332
	BRONZE

	91-92
	Nikhil Tadigoppula
	India
	332
	BRONZE

	93
	Nikoloz Svanidze
	Georgia
	331
	BRONZE

	94
	Aleksejs Popovs
	Latvia
	327
	BRONZE

	95
	Anton Grensjö
	Sweden
	324
	BRONZE

	96
	Jakob Bæk Tejs Knudsen
	Denmark
	323
	BRONZE

	97
	Joshua Lau
	Australia 2
	318
	BRONZE

	98
	Nicholas Laver
	Australia 2
	316
	BRONZE

	99
	Toby Cathcart Burn
	United Kingdom
	314
	BRONZE

	100-102
	Ishraq Huda
	Australia
	313
	BRONZE

	100-102
	Ron Ryvchin
	Israel
	313
	BRONZE

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	100-102
	Štěpán Šimsa
	Czech Republic
	313
	BRONZE

	103
	Marko Baković
	Serbia
	311
	BRONZE

	104
	Vendel Nagy
	Hungary
	309
	BRONZE

	105
	Amartya Shankha Biswas
	India
	307
	BRONZE

	106
	Dhananjoy Biswas
	Bangladesh
	306
	BRONZE

	107
	Bernard Zhi Yi Teo
	Singapore
	303
	BRONZE

	108
	Andy Huang
	Canada
	301
	BRONZE

	109
	Dimitrije Erdeljan
	Serbia
	297
	BRONZE

	110
	Robert Spencer
	South Africa
	296
	BRONZE

	111
	Jaroslav Petrucha
	Slovakia
	294
	BRONZE

	112
	Tornike Mandzulashvili
	Georgia
	291
	BRONZE

	113-114
	Do Hiep Bui
	Vietnam
	290
	BRONZE

	113-114
	Floris Kint
	Belgium
	290
	BRONZE

	115-117
	Ammar Fathin Sabili
	Indonesia
	289
	BRONZE

	115-117
	Kalle Luopajärvi
	Finland
	289
	BRONZE

	115-117
	Roman Rubanenko
	Ukraine
	289
	BRONZE

	118-119
	Albert Sahakyan
	Armenia
	286
	BRONZE

	118-119
	Alperen Yakut
	Turkey
	286
	BRONZE

	120
	Ivan Lazarić
	Croatia
	284
	BRONZE

	121
	Stefano Chiesa Suryanto
	Indonesia
	277
	BRONZE

	122
	Nurlan Zhussipov
	Kazakhstan
	270
	BRONZE

	123
	Davide Pallotti
	Italy
	269
	BRONZE

	124
	Konstantin Vilchevski
	Belarus
	267
	BRONZE

	125-126
	Andres Erbsen
	Estonia
	265
	BRONZE

	125-126
	Pak Nam Hui
	Hong Kong
	265
	BRONZE

	127-128
	Ilya Shevchenko
	Ukraine
	264
	BRONZE

	127-128
	Victor Lecomte
	Belgium
	264
	BRONZE

	129
	Hsin-Yuan Huang
	Chinese Taipei
	262
	BRONZE

	130-131
	Janno Veeorg
	Estonia
	259
	BRONZE

	130-131
	Lik Hang Poon
	Hong Kong
	259
	BRONZE

	132-133
	Omar Obeya
	Egypt
	257
	BRONZE

	132-133
	Sami Kalliomäki
	Finland
	257
	BRONZE

	134
	Gary Ye
	Austria
	256
	BRONZE

	135-136
	Dmitry Fedoryaka
	Ukraine
	253
	BRONZE

	135-136
	Yuanhao Wei
	Canada
	253
	BRONZE

	137
	Martin Raszyk
	Czech Republic
	250
	BRONZE

	138
	Diego Niquefa
	Colombia
	242
	BRONZE

	139
	Jorn Hoofwijk
	Netherlands
	240
	BRONZE

	140
	Nihal Pednekar
	India
	238
	BRONZE

	141-142
	Ramon Silva
	Brazil
	237
	BRONZE

	141-142
	Svend Christian Svendsen
	Denmark
	237
	BRONZE

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	143
	Jaan Toots
	Estonia
	229
	BRONZE

	144
	Hugo Manet
	France
	228
	BRONZE

	145
	Akshat Boobna
	India
	227
	BRONZE

	146-147
	Robinson Alexis Castro Fernández
	Chile
	222
	BRONZE

	146-147
	Yousef Ibrahim Salama
	Egypt
	222
	BRONZE

	148
	Saúl Germán Gutiérrez Calderón
	Mexico
	221
	BRONZE

	149-151
	Abduqodiri Qurbonzoda
	Tajikistan
	220
	BRONZE

	149-151
	Bouke van der Bijl
	Netherlands
	220
	BRONZE

	149-151
	Krittisak Chaiyakul
	Thailand
	220
	BRONZE

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


El total de Medallas fue de 151, otorgándose 25 de ORO, 50 de Plata y 76 de Bronce. 

México ha participado en forma ininterrumpida en la IOI desde 1993 (19 Años) y durante estos años ha obtenido 11 medallas de Bronce y tres de Plata, las cuales se han logrado por los competidores y en los años que en la Tabla 5 se mencionan. 
Ellos son nuestros Medallistas Olímpicos en Informática.
	Tabla 5.- MEDALLERO OLIMPICO DE México 1993 – 2013 
	

	AÑO
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	COMPETIDORES
	EDO

	1993
	 
	 
	1
	CESAR ARTURO CEPEDA GARCIA
	MEX

	1994
	 
	 
	 
	 
	 

	1995
	 
	 
	 
	 
	 

	1996
	 
	 
	 
	 
	 

	1997
	 
	 
	 
	 
	 

	1998
	 
	 
	 
	 
	 

	1999
	 
	 
	1
	ALEJANDRO LOPEZ BARAGAÑO
	MEX

	2000
	 
	 
	 
	 
	 

	2001
	 
	 
	 
	 
	 

	2002
	 
	 
	1
	JORGE DEL RIO SANTIAGO
	JAL

	2003
	 
	 
	 
	 
	 

	2004
	 
	 
	 
	 
	 

	2005
	 
	 
	1
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	JAL

	2006
	 
	 
	1
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	JAL

	2007
	 
	 
	1
	MIGUEL ANGEL COVARRUBIAS SANCHEZ
	DGO

	2008
	 
	1
	1
	ENRIQUE LIRA VARGAS (PLATA),            RUBEN RODRIGO SANTIAGO NIEVES (B)
	DF      DF

	2009
	 
	 
	 
	 
	 

	2010
	 
	 
	 
	 
	 

	2011
	 
	 
	1
1

1
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON,    ALAIN ACEVEDO MEJIA,                                   ETHAN ADRIAN JIMENEZ VARGAS  
	GTO          AGS             DF

	2012
	
	1
	
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON
	GTO

	2013
	
	1
	1
	DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA

SAÚL GERMÁN GUTIÉRREZ CALDERON
	NL

GTO

	Totales
	0
	3
	11
	
	


PATROCINADORES PARA LA PARTICIPACIÓN DE MÉXICO EN LA 

IOI – 2013  Brisbane,  Australia.
Como instituciones de fomento del desarrollo de la Ciencia y la Tecnología, se tuvo el Patrocinio del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, quien bajo la dirección del Dr. Enrique Villa Rivera hasta nov. de 2012 y de dic. 2012 a la fecha del Dr. Enrique Cabrero Mendoza, siempre estuvieron atentos a la organización de la OMI y el envío de la Selección mexicana a la IOI, siendo su apoyo fundamental, por lo cual les externamos un merecido reconocimiento.

De las instituciones de educación superior la ayuda y colaboración del Instituto Politécnico Nacional, en particular de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica ESIME, Cecyt 9 “Juan de Dios Batíz”, de la Universidad Autónoma Metropolitana UAM y del CIMAT en GTO. son relevantes y al Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez de la UAM Azcapotzalco. Gracias a su decidido apoyo, los trabajos para participar en la IOI 2013 tuvieron el respaldo técnico y logístico que un evento de esta naturaleza requiere.

Dentro del Comité Mexicano de Informática AC, también tuvimos la ayuda inapreciable y desinteresada de múltiples colaboradores entre los que vale la pena destacar a la Ing. Margarita García Burciaga Secretaria General, Ing. Cesar Arturo Cepeda García Secretario Académico y presidente del Comité Científico Nacional a cargo de la competencia, el entrenamiento y la evaluación de la OMI 2013, Lic. Martha Lucia Cepeda García encargada de la comunicación, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez Vicepresidente, la Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo Tesorera, Sr. Luis Enrique Vargas Azcona, Joemmanuel Ponce Galindo, Enrique Lira Vargas y Marcel Stockli Contreras entrenadores y coordinadores de la preselección IOI 2013 e Ing. Martin Ibarra Romero al cargo de la pagina oficial de la OMI.
Dentro de los patrocinadores Privados y/o Paraestatales se destacan los siguientes:

Auronix SA de CV, Grupo Salinas,  TV Azteca. Cabe mencionar que el Grupo Salinas hizo extensivo el premio a los jóvenes Seleccionados Nacionales, quien gane una medalla de Oro en la IOI, recibe $300,000.00 pesos, si gana una Medalla de Plata gana $200,000.00 Pesos y si gana una Medalla de Bronce, Gana $100,000.00 Pesos. Es así que durante la ceremonia de Inauguración de la OMI 2014, el Próximo mes de Mayo 2014, el Medallista de PLATA en la IOI 2013 Diego Alonso Roque Montoya recibirá $200,000.00 Pesos y el Medallista de Bronce en la IOI 2013, Saúl Germán Gutiérrez Calderón recibirá  $100,000.00 pesos por parte del Grupo Salinas, premio al que se ha denominado como Premio Grupo Salinas a la Informática.
La IOI 2013.
El Evento se llevo al cabo en la Ciudad de Brisbane, Australia, en la Universidad de Queensland, donde se montaron las 350 computadoras para que se llevaran a cabo las competencias. Durante la semana de la competencia se tuvieron visitas culturales a los sitios mas interesantes de la región como son Zoologicos, Playas y Brisbane, donde los jóvenes competidores y Profesores estrecharon sus amistades, intercambiaron ideas y se manifestó una comunidad de la IOI, cada día mas potente y enfocada a la solución algorítmica de problemas utilizando la computadora, decidida a que en sus países la Informática florezca como una área estratégica lo mas independientemente posible. Los reportes, videos, fotos, reseñas y detalles de la IOI 2013 se recomiendan ver en:

www.ioi2013.org  

ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática, OMI 2013, durante el mes de Abril de ese año, en la ciudad de Toluca, Edo. de México . En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2014, año en que a México le corresponderá asistir a Taipei, Taiwán, que será la sede internacional del evento. Estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de Noviembre 2013, mediante e-mails y Posters para la participación en la OMI 2014 a celebrarse en Pachuca, Edo. de Hidalgo.
Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2013 de Toluca, Edo de México, con miras a la IOI 2014 de Taipei, Taiwán, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Abril de 2014 a la selección mexicana, que habrá de representarnos en la IOI del 2014 en Taiwán en el mes de Julio de 2014.
Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre más activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de búsqueda de patrocinadores, principalmente dentro de la Iniciativa privada, en empresas interesadas en el desarrollo de la industria de las Tecnología de la Información TI, buscando apoyar las olimpiadas mexicanas de Informática de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a  los comités afines similares en cada uno de los estados de la república.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se tendrá durante el mes de Noviembre del 2013, en Tlalnepantla, Edo. de México, un curso para preparación de Profesores Instructores al cual se esta invitando sin costo a 3 profesores de cada estado, con el fin de fortalecer la planta docente e incrementar en cada uno de los estados de la Federación la participación en la OMI y en la IOI.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, información alusiva, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.
Se pugnará enfáticamente en los estados de la federación y en las autoridades federales de la educación en México, sobre la importancia y trascendencia que tiene el incluir oficialmente, dentro de los planes y programas de Estudio de la Secundaria y la Preparatoria, como asignatura básica e imprescindible a la Informática, considerando siempre un enfoque de solución de problemas utilizando las matemáticas y la computadora, es decir aprender a programar la computadora y no solo conformarse con el uso y operación de la misma, con lo cual la juventud mexicana estará en mejor posición de competencia ante el mundo Global en el cual nos encontramos y el país será susceptible de desarrollar una industria autónoma de Software, la cual seguramente contribuirá al incremento en el PIB y en la creación de empleos bien remunerados. 
Agradecemos enormemente la atención y difusión que se sirva dar a la información contenida en este reporte.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C. 
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Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI AC


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com 

TEL (52) 55 5363 6100, Ext. 290   en la ciudad de México D.F.
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4. www.ioi2014.org  Pagina oficial de la IOI 2014 a celebrarse en Julio de ese año en Taipei, Taiwán.

Grafica que muestra el avance anual de México, en su posición relativa, entre los países competidores en la IOI
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